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Ante probable infraccion se puede iniciar
denuncia en via administrativa

Denuncia formulada ante

la CIN

(Art. 99 del D.Leg N° 1075
modificado por el D.Leg N° 1309)

Unicamente cuando Ia
patente se ha otorgado,
NO ANTES

Contra infractor

identificado (aunque también
puede ser uno no identificado)




Instrumentos posibles en un procedimiento
administrativo

= Medidas cautelares . cese preventivo de
infraccion

e En caso no se tenga pruebas

Inspecciones e Cuando no se sepa quién es
el infractor

p * Procedimiento acaba con
| Conciliacién solucién que satisface a

ambas partes
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¢Qué pasos sigue el tramite de la denuncia?
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¢Qué hacer si aun no se otorga la patente?

—

fecha en
ano 0 gue se otorga
(solicitud) La patente

¢Qué hacer mientras tanto?
Remitir carta notarial al infractor
- Lo anterior sirve como medio de prueba de mala fe

"5 Multa mas grave




équé delimita el ambito
de proteccion de una patente?

DECISION 486

Articulo 51

La reivindicacion establece las reglas del juego

La memoria descriptiva y los dibujos sirven
para interpretar la reivindicacion



Categorias de reivindicaciones

* Reivindicaciones de producto * Reivindicaciones de procedimiento
R1.- Taza de metal caracterizada por tener R1.- Proceso para fabricar galletas que
un asa que se une a su superficie externa a comprende:

traves de pernos.
a) Moldear la masa
b) Cocer el producto resultante de la etapa
anterior.
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El texto de la reivindicacion contempla
limitaciones

R1.- Taza de metal caracterizada por tener
un asa que se une a su superficie externa a
traves de pernos.
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Hasta donde llega la importancia en la
redaccion de un pliego de reivindicaciones

correcto
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Un instrumento

de metal

cuyo mango estd
unido a una cabeza
que cuenta con
cuatro dientes largos

Un instrumento que cuenta con un mango que cuenta
con dos o mds dientes




SISTEMA DE GESTION Y CONTABILIDAD DE MAQUINAS TRAGAMONEDAS, caracterizado porque este sistema permite en tiempo real, gestionar la informacion
contable de una cantidad de mdquinas tragamonedas de juegos de azar entrelazadas; por medio de un aparato al que se le denominard “Equipo Online”. El
“Equipo Online” estd compuesto por una estructura metdlica que tiene en su interior un transformador de 220vac a 16vac, una bateria, un porta fusible y dos
Circuitos Electrénicos: un “Acondicionador de Sefiales” y una “Controladora de Datos”. El “Equipo Online” funciona de la siguiente manera: Su “Acondicionador de
Sefiales” captura las sefiales eléctricas de diferentes marcas y modelos de mdquinas tragamonedas, a través de los pulsos generados por la Tarjeta Principal de la
mdquina tragamonedas y los cuales sirven para brindar informacion contable a través de sus contadores electromecdnicos disponibles por la mdquina
tragamonedas (Coin in, Coin out, Attendand Paid, Coin Drop, Cancel Credit, Hand Pay, Bill Accepted, Bill Rejected, Door Open). Una vez capturadas estas sefiales
eléctricas el “Accionador de Sefiales” se encargard también de transformarlas, dependiendo de la Marca y/o tipo de Mdquina Tragamonedas, en una sefial
estdndar 6 acondicionada. Esta sefial acondicionada ingresa a la “Controladora de Datos” que se encarga de capturar las sefiales acondicionadas, incrementarlas,
almacenarlas, adaptarlas a un protocolo y enviarlas al servidor local a través de una Red de Datos. En ese sentido, la “Controladora de Datos” estd conformada
principalmente por un microcontrolador el cual se encarga de procesar y realizar operaciones I6gicas-aritméticas y un circuito transceiver encargado de adaptar la
sefial TTL a la interfase eléctrica RS485 de la Red de Datos.

La mencionada red de datos interconecta una cantidad de mdquinas tragamonedas a una PC, estableciendo comunicacion bajo un Protocolo de comunicacion
creado por nosotros el cual denominamos “TRAGABUS” y que también forma parte integrante del aparato (“Equipo Online”). El protocolo “TRAGABUS” trabaja en
una Arquitectura Maestro-esclavo (MAC)-Half duplex, definiendo por Maestro a la PC (servidor local) y por Esclavo al controlador de datos ubicado en la Mdquina
Tragamonedas. El Maestro es el que administra la comunicacion inicidndola en cualquier momento y el esclavo responde solo cuando el maestro lo solicita. El
maestro puede enviar otro mensaje luego que haya finalizado la recepcion de la respuesta del esclavo. El modo de comunicacidn utilizado es el polled 6 Pooling
(encuesta), en este modo el maestro encuesta periédicamente a los esclavos, en forma consecutiva y ascendente. Cada comando tiene un tiempo de respuesta
asociado a él, medida desde el final del comando del maestro al inicio de la respuesta del esclavo, si el tiempo ha expirado y la respuesta del esclavo no ha iniciado,
el maestro puede asumir que el esclavo no va a contestar. Asimismo, el protocolo contiene caracteristicas disefiadas para detectar errores en la transmision,
permitiendo la retransmision de datos en caso ocurra un error. El protocolo “TRAGABUS” es manejado por un programa, el cual se encarga de capturar la
informacion de las mdquinas electrénicas mediante la red de comunicacion en sala. Es un sistema que se comunica a través del puerto serial (interface RS232) del
computador, utilizando una transferencia en modo asincrono (9600 bps, 8 bit de datos, 1 bit Start, 1 bit Stop, sin pariedad) half-duplex, control de flujo por
Hardware, para el envio y recepcion de los datos usando un buffer que al descifrarlo muestra el estado de la mdquina a la que se estd solicitando informacion.

La informacidén que viaja a través de la red, de mdquina tragamonedas a mdquina tragamonedas, en forma de trama (propio del protocolo de comunicacion
“TRAGABUS”) tiene como interfase de comunicacion el estandar RS485. El Servidor local el cual va a almacenar la informacion de todas las mdquinas
tragamonedas que conforman la red tiene como interfase de comunicacion el esténdar RS232 (Puerto Serial de la PC). En ese sentido, para poder hacer llegar la
informacion de todas las mdquinas tragamonedas que conforman la Red de Datos hacia al Servidor Local, se necesitard un adaptador de interfaces de RS485 a
RS232. La informacion de todas la mdquinas tragamonedas ya adaptada a la interface RS232, ingresard al servidor Local, la cual serd capturada a través de un
programa que maneja el Protocolo y el cual es desarrollado en Kylix 3.0 bajo la plataforma Linux Suse 9.0. Esta informacion se almacenard en una Base de Datos en
el Servidor Local, facilitando el manejo de los datos para entregar una variedad de reportes agilizando la labor de gestion.

Patente de invencion para “SISTEMA DE GESTION Y CONTABILIDAD DE MAQUINAS TRAGAMONEDAS”
inscrita con titulo N2 5425



Por lo general la realizacién construida (el ejemplo) sera una
reivindicacion dependiente y ésta se ira haciendo general
hasta la primera reivindicacién a efectos de que el alcance
de proteccion sea mayor

reivindicacion 1

reivindicacion 2

reivindicacion 3




Todo caso de infraccidon merece la
construccion (interpretacion) previa de la
reivindicacion

/Qué criterio se considera relevante?
El de la persona del oficio normalmente versada en la materia técnica
correspondiente

{En base a qué se forma el criterio?
En base a aspectos incluidos en la literatura técnica para el entendimiento de los
téerminos usados en la reivindicacion

{



écomo esta construida una reivindicacion?

Cada reivindicacion esta construida a partir de limitaciones

Reivindicacion: Cerradura de sobreponer de las del tipo que se coloca
sobrepuesta en el lado de la puerta que le da al interior del ambiente y que
cuenta, entre otros elementos, con un cuerpo, un aro interior y un tambor
interior caracterizada porque el cuerpo y el aro interior estan integramente
formados en una sola pieza, contando con un agujero por donde asoma el
tambor o el cilindro para ser accionado por la llave.

R1: A+B+C

OBJETO DENUNCIADO 1: A+B *

OBJETO DENUNCIADO 2:  A+B+C+D l



Exp. 1030-2009/DIN
Patente de modelo de utilidad para “CERRADURA DE SOBREPONER CON UN

ARO INTERIOR Y CUERPO COMO UNICA PIEZA” inscrita con titulo N2 0353.

Reivindicacion unica Cerradura de sobreponer de las del tipo que se coloca sobrepuesta en

el lado de la puerta que le da al interior del ambiente y que cuenta, entre otros elementos,

con un cuerpo, un aro interior y un tambor interior caracterizada porque el cuerpo y el aro

interior estan integramente formados en una sola pieza, contando con un agujero por v
donde asoma el tambor o el cilindro para ser accionado por la llave. o

ELEMENTO DENUNCIADO




Exp. 1138-2011/DIN
Patente de modelo de utilidad para “CERRADURA DE SOBREPONER CON UN ARO
INTERIOR Y CUERPO COMO UNICA PIEZA” inscrita con titulo N2 0353.

D1

D2

- Cerradura de sobreponer de las del tipo que
5e coloca sobrepuesta en el lado de la puerta
que le da al interior del ambiente ¥y que
cuenta, entre otros elementos, con:

LN cuergao,
un aro interiar, v
un tambor interior;

- caracterizada porgue el _cuerpo vy el aro
interior estan integramente formados en

una sola pieza;

- contando con un agujero por donde asoma el
tambor o el cilindro para ser accionado por la
llave.

Forman una sola pieza

Cuerpo

Figura NW° 5% que corre a fToja 07 del
expediente N® 001159-2003/0IN

- Cerradura de sobreponer de las del tipo que se
coloca sobrepuesta en el lado de la puerta gue
le da al interior del ambiente v gue cuenta,
entre otros elementos, con :
una caja o carcasa, v
un tambaor interiar;

- donde la_caja estd conformada por Qn
cuerpo embutido de una sola pieza;

- ¥ cuenta con un agujero hec ente
sobre el cuerpo, por du& oma la
superficie superior del tamboringrior para ser
accionado por la llave.

Caja o carcasa




Exp. 2450-2012/DIN

Patente de modelo de utilidad para “DISPOSITIVO DE SUJECION PARA
MONITORES Y TELEVISORES DE LOS TIPOS LCD, LED Y PLASMA” inscrito con
titulo N2 0531.

Piezas Matrizadas

Placa sujecion al televisor o
monitor (Placa base)

Placa de sujecién a la pared
(Placa de anclaje)




Reivindicacion 1.- Un dispositivo de sujecion para monitores y
televisores de los tipos LCD, LED y plasma, que comprende:

a.- una placa de anclaje (1) que se sujeta a la pared, formada
a partir de una plancha eliptica de acero doblada en C, con
agujeros para la entrada de pernos.

b.- un brazo giratorio (2) compuesta por cuatro tubos
dispuestos en forma de rectdngulo que se acopla por medio de
la introduccion de pernos (5A y 5B) a dos de los agujeros de la
placa de anclaje, de manera que se permite el movimiento de
dicho brazo en sentido horizontal.

c.- un eje de inclinacion (3) formado por tubo horizontal con
dos tuercas introducidas en las puntas y una platina vertical,
estas dos unidas en forma de cruz, el tubo colocado en forma
perpendicular a los tubos largos del brazo giratorio (2); se
sujeta por medio de la platina doblada en C que encaja por
fuera del brazo, agujeros en los extremos doblados por donde
se introduce los pernos para que se sujeten al brazo giratorio

(2).

d.- una placa base (4), formada por una plancha de acero con
forma de mariposa de una sola pieza con agujeros mediante
los cuales se emperna el televisor o monitor, caracterizado por
tener dos perforaciones en ojo chino vertical para entrada de
pernos (5C y 5D) que estdn en el tubo del eje de inclinacion
(3), estos ojos chinos con una silueta alrededor separada por 2
cm. en promedio con un pre-corte y doblez hacia afuera en un
dngulo de 902 formando ganchos que permiten colgar esta
placa base (4) al tubo del eje de inclinacion (3)m formando la
inclinacion por gravedad del televisor regulado por un perno
que cumple la funcion de tope que se encuentra en la platina
del eje de inclinacidn (3) regulando la inclinacion del televisor
0 monitor.

FLEMENTOS DENUINCIADOS

Placa base (4) Pl

inclinacion (3)

Brazo giratorio(2)

Placade anclaje (1)

Brazo giratorio (2)

Placa de anclaje (1)

Placa base (4)

Pieza de
inclinacion (3)



D1

D2

Un dispositivo de sujecion para monitores y televisores de los tipos
LCD, LED y plasma, que comprende:

una placa de anclaje (1) que se sujeta a la pared, formada a partir
de una plancha eliptica de acero doblada en C, con agujeros,

un brazo giratorio (2), compuesto por cuatro tubos dispuestos en
forma de rectdngulo, el cual se acopla a unos agujeros de la placa
de anclaje,

un eje de inclinacién (3) formado por un tubo horizontal con dos
tuercas introducidas en las puntas y una platina vertical, siendo que
el tubo horizontal y la platina estan unidas en forma de cruz,

una placa base (4) formada por una plancha de acero en forma de
mariposa de una sola pieza con agujeros (en los cuales se emperna
el televisor o monitor),

caracterizado por:

tener dos perforaciones en forma de “ojo chino” vertical, en los
dobleces de la placa base (4), para la entrada de los pernos del
tubo del eje de inclinacién (3), donde dichos “ojos chinos” tienen
una silueta alrededor separada por 2 cm en promedio con un pre-
corte y doblez hacia afuera en un angulo de 902, formando ganchos
que permiten colgar la placa base (4) al tubo del eje de inclinacion
(3)y,

un perno (8), que funciona como tope, el cual se encuentra en la
platina del eje de inclinacién (3), regulando la inclinaciéon por
gravedad del televisor o monitor.

Un dispositivo de sujecidn para televisores, que comprende:

una placa de anclaje (1) que se sujeta a la pared, formada a partir de
una plancha eliptica doblada en C, con agujeros,

un brazo giratorio (2), compuesto por un brazo en forma de un
prisma rectangular, articulado por dos ejes moviles de forma
cilindrica, acoplandose dicho brazo a la placa de anclaje (1)

una pieza de inclinaciéon (3) formado por una porcién en forma de
“C”, cuyo lado vertical es curvo con una perforacion central en toda
su extension longitudinal, y cuyos extremos estan acoplados en un
angulo de 902 a dos platinas rectangulares, donde cada una de ellas
tiene un orificio en sus extremos,

una placa base (4) formada por una plancha en forma de mariposa,
cuya parte mas angosta tiene acoplada una pieza rectangular
curvada (5) con un orificio en su parte central, siendo que los lados
rectos de la pieza son paralelos a la parte curva de la placa base,

siendo que

la perforacién central del lado curvo de la pieza de inclinacidn, se
acopla al orificio de la pieza rectangular curvada de la placa base,
mediante un perno, el cual se podrd desplazar en toda la extensidn
longitudinal de dicha perforacion central; y, a su vez funcionar como
tope.




D1 D2

Placa de anclaje (1)

Placa de anclaje Placa base (4)
Brazo giratorio (2) (1) o

Placa base (4)

Pieza de
inclinacion (3)

Figura 1 : -
Brazo giratorio
(2

Eje de inclinacién (3)
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Preguntas

éQué medidas o acciones se pueden adoptar para evitar que competidores comercialicen
un producto cuya solicitud de patente aun se encuentra en tramite?

Sobre la base de una patente pendiente (sé que en el Perd no hay ello), se pueden
constituir contratos comerciales, y si finalmente la patente es denegada por falta de
novedad. ¢El inventor con esa patente pendiente denegada, puede ser sujeto a juicios
fraude, estafa, o al algun principio de veracidad o inocencia plenamente establecido en el
derecho sustantivo, o en el derecho de la costumbre?

éCoOmo mantener una patente con el tiempo, que casos existe para no patentar una
innovacion pero que a la vez que a alguien le pertenezca?

El tema: Acciones por infraccion a una patente: alcances, procedimiento y posibles
resultados”, es de especial importancia, a fin de ver el caracter infractor a una patente de
un trabajo de investigacion y cual es el prendimiento a seguir y que tipo de resultados se
puede alcanzar. esta vendria a ser mi interrogante y la necesidad de ser parte de esta
jornada de "Jueves del Inventor"

éCuales son las acciones por infraccidon a una patente?

écuantas infracciones existen o han habido contra patentes?

éCuanto cuesta proteger mi invento?

Casos de acciones por infraccidon a una patente



Preguntas

9. Al accionar una infraccidon de patente, una nulidad contra la patente base de la infraccion
ésuspendera el procedimiento?

10. La SPI tiene por politica SIEMPRE suspender acciones de infraccidon (de marcas y patentes)
cuando se inicia nulidad del titulo base de la infraccién. El hecho que DIN no lo hiciere en
realidad, no genera acaso el mismo resultado: Esto es ""Esperar a que se resuelva la nulidad

antes que la infraccion"".

11. ¢{Qué se necesita para qué las multas sean mas altas? Por qué todo tiene que ir funcion de
la comercializacidon (o la mayor parte).

12. Si a la pregunta anterior se responde (limitadamente) que "la norma sefiala que...", qué ha
hecho INDECOPI para lograr un cambio en ello? ¢No es verdad que a multas mas altas, existira
mayor disuasion?"
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