
INSTRUMENTOS PARA LA 
PROMOCIÓN DE LA 

INNOVACIÓN Y 
EMPRENDIMIENTO 
Ing. Ángel Hurtado 

PRODUCE  



¿Cómo hacemos para 
innovar/emprender más? 

1. 



Analizar, investigar, compartir, dialogar……IDEAR 1. 





Innovación y Crecimiento 
 Reinventar modelo de negocio 
 Incorporar tecnología y gestión 
 Escalar 
 Escapar el “Valle de los 

Zombies” 1 



Innovación y Crecimiento 
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Innovación Pura 
 Crear modelo de negocio 
 Probar viabilidad 
 Emprendimiento 
 Escapar el “Valle de la 

Muerte” 2 



Metodología, orden , perseverancia…. 2. 



Entorno favorable y de soporte… 3. 



EMPRESAS 
ENTIDADES 

DE SOPORTE 

ESTADO 

INNOVACIÓN 



Desde PRODUCE queremos facilitar el proceso de 
innovación de las empresas…tres acciones 
estratégicas:  
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OFERTA DE 
SERVICIOS 



¿Por donde empezar? 2. 
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Identificación 
Brechas/ 
Oportunidades 

Planteamiento 
del problema / 
Hipótesis 

Desarrollo de 
proyectos 

Prototipos 

Validación / 
Empaquetamiento 

Salida al 
Mercado 

No hay soluciones 
existentes 
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Identificación 
de soluciones 
existentes 

ASESORÍAS TECNOLÓGICAS 

Solución de un problema específico en el 
ámbito tecnológico o productivo en la 
empresa, brindado por un experto. 

• Acceden al menos 3 empresas asociadas o 
asociación de productores 

• Hasta US$ 30 mil por proyectos de 6 meses. 
• Contrapartida: 25% Monetaria / 25% No Monetaria. 
• Financia: Honorarios, pasajes, alojamiento, entre 

otros. 

• Ventanilla abierta 



Identificación 
de soluciones 
existentes 

PATTEM 

Mejora de la productividad de grupos de 
microempresas, a través de la aplicación de 
conocimientos y tecnologías para la solución 
de problemas productivos o de gestión 
empresarial. 

• Gremios, asociaciones, universidades, CITE que 
agrupen 3 a 10 microempresas. 

• Hasta S/. 20 mil por microempresa de 12 meses. 
• Contrapartida: 18% Monetaria / 7% No Monetaria. 
• Financia: Diagnósticos, honorarios, equipos, 

software, materiales, entre otros. 

• Ventanilla abierta 



Identificación 
de soluciones 
existentes 

MEJORA DE LA CALIDAD 

Apoyo a las actividades asociadas a la 
certificación de sistemas de gestión, que 
permita a las empresas mejorar su 
productividad y competitividad. 

• Empresas individuales o por grupos de 3 a 10 
empresas presentadas a través de una entidad 
coordinadora. 

• Hasta S/. 45 mil por proyecto de 18 meses. 
• Contrapartida: 37% Monetaria / 13% No Monetaria. 
• Financia: Consultorías, asistencia técnica, 

capacitación, equipamiento, entre otros. 

• Ventanilla abierta 



Identificación 
de soluciones 
existentes 

MISIONES TECNOLÓGICAS 

Visitas de observación tecnológica a 
empresas, parques industriales, ferias 
tecnológicas, cursos de especialización o 
eventos tecnológicos, con la finalidad de 
acceder a información y conocimientos 
tecnológicos existentes.  

• Acceden al menos 3 empresas asociadas o gremios, 
asociación de productores. 

• Hasta US$ 30 mil por proyectos de 6 meses. 
• Contrapartida: 25% Monetaria / 25% No Monetaria. 
• Financia: Pasajes y viáticos, inscripción a cursos o 

talleres, servicio traducción, entre otros. 

• Ventanilla abierta 



Identificación 
de soluciones 
existentes 

PASANTÍAS TECNOLÓGICAS 

Estadía de personal técnico en una empresa 
o institución (nacional o extranjera) para 
facilitar la identificación y absorción de 
conocimientos técnico productivos y 
tecnologías. 

• Gremios o asociaciones de productores. 
• Hasta US$ 15 mil por proyectos de 6 meses. 
• Contrapartida: 25% Monetaria / 25% No 

Monetaria. 
• Financia: Pasajes, alojamiento y alimentación, 

cursos o estadías de formación, entre otros. 

• Ventanilla abierta 



PROYECTOS DE INNOVACIÓN  

Proyectos para el desarrollo a escala 
piloto de un nuevo bien, servicio o 
proceso, o de la mejora significativa en 
uno ya existente, con el objetivo de ser 
introducidos exitosamente al mercado. 

• Personas naturales con negocio, empresas, 
asociación de productores. 

• Hasta: Personas naturales: S/. 80 mil / 
Microempresas: S/. 150 mil / PYME: S/. 280 mil 

• Contrapartida: 18% Monetaria / 7% No Monetaria. 
• Financia: Consultorías, asistencia técnica, 

honorarios, equipamiento, materiales y insumos, 
entre otros. 

• Convocatorias 

No hay soluciones 
existentes 



PROYECTOS DE INNOVACIÓN DE 
ALTO IMPACTO  

proyectos que desarrollen soluciones 
tecnológicas de alto riesgo y con alto 
impacto a nivel del mercado global.  

• Empresas, asociaciones de productores. 
• Hasta S/. 750 mil 
• Contrapartida: 18% Monetaria / 7% No Monetaria. 
• Financia: Consultorías, asistencia técnica, 

honorarios, equipamiento, materiales y insumos, 
entre otros. 

• Convocatorias 

No hay soluciones 
existentes 



VALIDACIÓN Y EMPAQUETAMIENTO 

Financian la validación técnica y 
comercial y facilitan la introducción en el 
mercado de las innovaciones.  
 
• Empresas. 
• Hasta S/. 360 mil 
• Contrapartida: 22% Monetaria / 8% No Monetaria. 
• Financia: Consultorías, servicios, estudios de 

mercado, pruebas, entre otros. 

• Convocatorias 

No hay soluciones 
existentes 





AGENDA DE INNOVACIÓN TECNOLÓGICA 

Hojas de ruta para superar brechas u 
obstáculos al desarrollo de un sector o 
cadena productiva, a través de prácticas 
de innovación a nivel asociativo y de la 
adopción de nuevas tecnologías. 

• Gremios, asociaciones, grupo de empresas. 
• Hasta S/. 550 mil 
• Contrapartida: 25% Monetaria / 10% No Monetaria. 
• Financia: Diagnósticos de brechas, estudios de 

prospectiva tecnológica, visitas a experiencias 
internacionales, actividades de animación entre los 
actores del sector o cadena. 

• Convocatorias 

Identificación 
Brechas/ 
Oportunidades 
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Peru: 40% 

mortalidad 

Peru: Solo 0.1% 

es GE en 5 años 



El 1er dolor de cabeza: financiamiento 
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TIEMPO 
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Superar los primeros años y crecer 
implica acceder a financimiento, pero 
principalmente implica diferenciarse, 

innovar 



Impulsando el crecimiento 



FFF CAPITAL 
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S/. 137 mil/ FACTURACIÓN  



EMPRENDEDOR 

INNOVADOR 

- Otorga hasta S/. 50 mil no reembolsables, a Equipos 

Emprendedores (2 a 5 personas), que desarrollen nuevos 

emprendimientos basados en productos, servicios o modelos 

de negocio innovadores y con potencial de crecimiento.  

 

- Los recursos entregados no deben representar más del 70% del 

presupuesto del proyecto postulante. El 30% restante debe ser 

aportado por el equipo. 

 

- Deben contar con un MVP, es decir, una realización de la 

innovación que permita hacer testes con clientes. 

 

- Se financia la prueba y validación del modelo de negocio y la 

mejora del producto hasta el lanzamiento al mercado 

 

- Se mide principalmente: Capacidad del equipo, innovación y 

potencial de crecimiento del emprendimiento 



- Otorga hasta S/. 137 mil no reembolsables, a empresas 

jóvenes (1 a 5 años), que comercialicen productos o servicios 

innovadores y con potencial de crecimiento.  

 

- Los recursos entregados no deben representar más del 70% 

del presupuesto del proyecto postulante. El 30% restante debe 

ser aportado por la empresa. 

 

- Deben contar con facturación: En la 3G S/. 115 mil. 

 

- El financiamiento se otorga para mejorar el producto y 

despegar comercialmente (salir del VM y crecer). 

 

- Se mide principalmente: Potencial de crecimiento del 

emprendimiento, innovación, capacidad del equipo 

EMPRENDIMIENTO DINÁMICO 

Y DE ALTO IMPACTO 





FFF CAPITAL 

SEMILLA 

INVERSIÓN ÁNGEL 

CAPITAL SEMILLA 2 

VENTURE 

CAPITAL 
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INNOVADOR 

S/. 50 mil/ MVP 

EMPRENDIMIENTO DINÁMICO 

Y DE ALTO IMPACTO 
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FORTALECIMIENTO 

INCUBADORAS 

S/. 725 mil/ 1 año 







Plataforma del Emprendedor Peruano 

Característica del Instrumento 

• Talleres de capacitación en modelamiento de negocios en los que se inicia el proceso de 

diseño de la idea de negocio por medio de la elaboración de: 

• Mapa de empatía 

• Lienzo de Modelo de Negocios 

• 3 sesiones de 4 horas cada una (12 horas en total) 

• Requisito: emprendedores mayores de 18 años con idea de negocio o negocio en marcha 

Característica del Instrumento 

• Talleres de capacitación en los que se formula el Plan de Negocio enfocándonos en: 

• Plan Financiero  

• Plan de Operaciones 

• Plan Comercial 

• Plan de Marketing 

• 4 sesiones de 4 horas cada una (16 horas en total) 

• Requisito: contar con RUC activo y habido 

Característica del Instrumento 

• Talleres de capacitación y asistencia técnica en los fundamentos de gestión empresarial: 

• Servicio al cliente 

• Técnicas de ventas 

• Prospección de mercado: ventas privadas y ventas al Estado 

• Estrategia empresarial 

• Presentaciones efectivas 

• 5 sesiones de 4 horas cada una (20 horas) + 3 horas de asesoría individual 

• Requisito: contar con RUC activo y habido 



• Liderazgo 
• Trabajo en equipo 
• Comunicación efectiva 
• Negociación 
 

• Autoestima 
• Sentido ético 
• Orientación al logro 
• Adaptabilidad 

• Inclusión digital 
• Implementación de recursos digitales en áreas de necesidad de uso 

de tecnologías 
• Marketing digital 

• Fuentes y tipos de financiamiento 
• Sistemas tradicionales y alternativos de acceso a financiamiento 
• Herramientas de gestión que facilitan el acceso a financiamiento de 

diversas fuentes 

Plataforma del Emprendedor Peruano 



• Modalidades contractuales, registro de marcas y patentes, títulos 
valores, conciliación y arbitraje 

• Regímenes laborales 
• Tributación (renta e IGV, sistema SPOT) 

• Determinantes e impactos de la asociatividad 
• Modalidades asociativas 
• Propiedad intelectual 
• Rol de los gobiernos regionales para el fomento de la asociatividad 

Plataforma del Emprendedor Peruano 

FORMALIZACIÓN 

• Beneficios de la formalización 
• Personería jurídica 
• Tipos de formalización (jurídica, tributaria, laboral, sectorial y munic.) 
• Constitución de empresas 

• Análisis de productos desde la neurociencias 
• Mecanismos de innovación para la mejora de la experiencia del 

consumidor 
• Adaptación funcional como estrategia de crecimiento 





¿INVENTOR ES EL QUE TIENE UNA IDEA ? 



LA NATURALEZA TAMBIEN 
DESCUBRE E INVENTA LA FORMA  
 

 



¿LAS IDEAS DEBEN ESTAR EN UN CLAUSTRO? 



ES FACTIBLE DE OBSOLECIENCIA 
LAS IDEAS PUEDEN QUEDAR QUEMADAS Y OLVIDADAS 

COMO LA BIBLIOTECA DE ALEJANDRÍA 

 

 



¿UN INVENTOR ES EL QUE TIENE LA 
LLAVE DEL CAMBIO? 



UN INVENTOR DEBE SINTONIZAR CON LOS DEMÁS Y 
ESPARCIR EL CONOCIMIENTO Y LA CREACIÓN 



UN INVENTOR PUEDE GENERAR EL CAMBIO 



ELLOS SON LA PRUEBA DEL CAMBIO 
TESLA 



EDISON  



STEVE Y GRAHAM 
Y MUCHOS OTROS 



DESDE GUTTEMBERG 



LA BOLITA DEL LAPICERO TAMBIÉN 
CAMBIO EL MUNDO 



 
 

¿QUIERO GENERAR UN CAMBIO?  
¿QUE NO DEBERIÁ HACER ? 

 ESPERAR  UN MECENAS. 

 GUARDAR LOS INVENTOS POR PARANOIA 
PORQUE ALGUIEN SE VA A COPIAR. 

 

 



¿CÓMO DEBE SER EL INVENTOR DE HOY? 
 EL INVENTOR DE HOY DEBE TENER LA 

CAPACIDAD PARA CONTRUIR PUENTES 

 ENTRE LAS CREACIONES Y EL ESCALAMIENTO 

 UNIENDO A LOS ACTORES INVOLUCRADOS. 



PARA DAR EL SALTO CUALITATIVO  
 DEBO INTEGRARME AL SISTEMA. 

 BUSCAR A LAS INSTITUCIONES DEL ESTADO. 

 BUSCAR A LAS UNIVERSIDADES. 

 INTERACTUAR CON LOS CENTROS DE 
INNOVACIÓN. 

 BUSCAR A LA EMPRESA PRIVADA. 

 

                          PATENTAR Y PUBLICAR 

NO DEBO QUEDARME EN EL GARAGE 

 

 



 
 

¿COMO PODRÍA HACERLO? 
ESTE ES MI PLANTEAMIENTO 

 IDENTIFICAR UN PROBLEMA. 
 RESOLVER EL PROBLEMA  (PUEDE SER UN GRAN INVENTO) 
 REGISTRAR LA SOLUCIÓN EN LA RECTORA DE PATENTES O 

PUBLICAR CON PRUEBAS DE LA AUTORÍA  (HAY VARIAS VIAS) 
 PLANTEAR EL PROYECTO  A LA EMPRESA QUE TIENE LA 

NECESIDAD Y SI POSIBLE MOSTRAR EL PROTOTIPO. 
 LLEVAR A LA EMPRESA  HASTA LAS INSTITUCIONES QUE 

OTORGAN BENEFICIOS.(EXPLICARLE LOS BENEFICIOS).  
 EL INVENTOR GENERA EL PROYECTO.  
 LA MAYORÍA DE EMPRESAS AÚN NO ESTAN PREPARADAS PARA 

GENERAR CAMBIOS A TRAVÉS DE LAS INNOVACIONES  
 ALLÍ ENTRA EL INVENTOR CON SU TALENTO CREATIVO. 
 La alternativa  y forma de negociación puede ser escogida y planteada 

por el mismo inventor . 



 SUGERENCIAS  
 SE DEBE TENER LAS RESPUESTAS   

   PARA ACLARAR LAS DUDAS Y ELIMINAR LOS    

    MIEDOS PARA QUE LOS EMPRESARIOS SE  

    ANIMEN A PARTICIPAR. 

 SE DEBE ILUSTRAR A LOS EMPRESARIOS 
CONTADORES, ECONOMISTAS Y ABOGADOS 
SOBRE LOS BENEFICIOS TRIBUTARIOS PARA  
INVERTIR EN INVESTIGACIÓN  Y DESARROLLO DE 
TECNOLOGÍA. 



¿QUÉ HE INVENTADO? 
 UN MÉTODO DE TRATAMIENTO COMPLEMENTARIO 

PARA EL CÁNCER. 
 COMO CONVERTIR BASURA EN GAS DE UNA FORMA 

AMIGABLE CON EL MEDIO AMBIENTE POR UNA 
TÉCNICA SINGULAR. 

 UN BRAZO ROBÓTICO PARA CAMBIAR FORROS DE 
MOLINOS. 

 UNA FORMA DE PRODUCIR PALLETS A PARTIR DE LOS 
RESIDUOS DE LA MADERA. 

 UN DEPURADOR DE AGUA POR PLASMA. 
 UN  ACCESORIO PORTABLE INTERACTIVO. 
 UNA CHIMENEA ELIMINADORA DE HUMOS. 

 
 



 PROYECTOS CON FONDOS CONCURSABLES 

PARTICIPAN 

RADIONCOTERAPIA  SAC 

INNOVATE PERU  

UNIVERSIDAD DE INGENIERIA 

 



CAMPO DE APLICACIÓN 



CENTROS DE ATENCIÓN DEL CÁNCER 



ESTADÍSTICAS MULTICÉNTRICAS 



HECHOS IMPORTANTES RELACIONADOS 
CON LOS CAMPOS ELECTROMAGNÉTICOS 



SENSIBILIZADOR SELECTIVO TUMORAL POR 
APLICADOR CAPACITIVO MULTIPUNTA 

 SE BASA EN EL CALENTAMIENTO SELECTIVO TUMORAL PARA 
HACER AL TUMOR RADIOSENSIBLE. 

 ¿POR QUÉ CALENTAR UN TUMOR? . 

  Los tumores se hacen resistentes a las terapias 
convencionales por varias razones, pero la mas 
notable es la Hipoxia Tumoral (falta de flujo 
sanguíneo y por consiguiente de oxígeno en el 
nódulo tumoral) razón por la cual los fármacos no 
son suficientemente efectivos al no llegar a los 
intersticios celulares. 
 
 

   



Qué ocurre con la falta de oxígeno 
en un tumor 

por otra parte la falta de oxígeno hace 
que los tratamientos por radioterapia 
también encuentren resistencia por 
una suma de condiciones relativas al 
efecto ionizante que hace al oxígeno un 
potente radiosensibilizador.  
 



Otros efectos del calentamiento celular 
 Así el proceso de calentamiento por 

radiofrecuencia entonada no solo acelera el 
proceso termodinámico sino también produce 
efectos sobre la menbrana celular de las neoplasias 
que favorece a la sensibilización disminuyendo la 
resistencia al stress producido por el ataque 
químico y radioterapéutico sobre las células 
neoplásicas, aumentando así la respuesta a los 
tratamiento convencionales.  

 



CALENTAR POR RADIOFRECUENCIA 
EN UN APLICADOR CAPACITIVO 



AUTO FOCUS POR NÓDULO 
ACIDIFICADO (ELECTROLITO) 



EL CAMPO CALIENTA PRINCIPALMENTE 
EL MATERIAL EXTRACELULAR  



ESTO ES MATERIAL EXTRACELULAR 
Y EN UN TUMOR ES ÁCIDO 



ENSAYOS EN TEJIDO MUERTO 



Plan metodológico 



   SEGUNDA ETAPA 



REACTOR DE SUMIDERO DE LECHO 
FLUIFICADO POR MICROONDAS 

 

EL PROCESO DE DESCOMPOSICIÓN ANAERÓBICA 
DE LOS DESECHOS ORGÁNICOS ES LENTO PERO SE 
PUEDE REALIZAR POR EL MÉTODO DE  
GASIFICACIÓN POR PLASMA. 

 

 EN PALABRAS SIMPLES  

ES 

LA DISOCIACIÓN ANAERÓBICA INSTANTANEA  

 



COMO PRODUCIR GAS DE SÍNTESIS 



BRAZO ROBÓTICO PARA CAMBIO 
DE FORROS DE MOLINOS 



RECUPERACIÓN DE MERMAS PARA  
PRODUCIR PALLETS HÍBRIDOS 



ACCESORIO PORTABLE INTERACTIVO 



ELIMINADOR DE HUMOS 
POSCOMBUSTION ELECTROSTÁTICA 



PODEMOS USAR LAS INSTITUCIONES DEL ESTADO 

 

 DEBEMOS UTILIZAR AL MÁXIMO LAS 
PRESTACIONES QUE BRINDA EL ESTADO. 

 

EL DESARROLLO ESTÁ AHORA EN MANOS DE LOS 

CIUDADANOS CON CAPACIDAD DE CREACIÓN. 


